
 
 

 

FICHE TECHNIQUE ABIGOBA 2019 

 
PA :  

 

Système son adapté à la configuration et à la jauge du lieu type L Acoustics, DNB, Adamson, 

etc…  

 

 

FOH :  

 

Console numérique 32 entrées avec EQ Graphiques, effets demandés, sous groupes et 8 

DCA, de préférence MIDAS M32 ou type YAMAHA CL 5, etc… La console doit se trouver en 

salle sur un point de vision et d’écoute adéquate pour un bon confort de mixage.  

 

 

PLATEAU :  

 

Prévoir des lignes 220V à Jardin face et lointain et à cour pour basse, keys, et percus. 

Prévoir 6 lignes de retours séparées avec EQ 31 bandes à la console face si pas de console 

retours .  

6 retours 12 OU 15’’ type L.Acoustics X12/X15  

6 DI 

 

 

Contact : Franck MOREL (+33) 687330212  franckmo69@gmail.com 
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